СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ
1. Введение, инструктаж по технике безопасности.
2. Знакомство с векторным редактором и лазерным станком.
3. Создание проекта для лазерной резки и гравировки в программе CorelDraw.
4. Проект 2D-сувенир из фанеры с гравировкой (часы, брелок, магнитик, своя идея на выбор).
5. Подведение итогов. Выставка работ, защита проектов, вручение сертификатов о прохождении курса в количестве 16 часов.

ЦЕЛИ ПРОГРАММЫ
[bookmark: _GoBack]- формирование у обучающихся как предметной компетентности в области технического проектирования и моделирования с использованием компьютерных технологий, так и информационной и коммуникативной компетентности для личного развития, и профессионального самоопределения;
- формирование интереса и навыков в инженерно-техническом направлении.
 
РЕЗУЛЬТАТ ПРОГРАММЫ
В результате освоения программы, обучающиеся будут знать:
- правила поведения в компьютерном классе, технику безопасности при работе с компьютером;
-	понятие «векторной графики», виды современной дизайнерской деятельности, компьютерной графики, область ее применения, «цифровые изображения», «графическое разрешение», «линейные размеры изображения»;
- особенности редакторов векторной графики.
уметь:
- применять на практике методы формирования графических объектов;
- производить обработку изображений в векторных графических программах, моделирование объектов, разрабатывать новые графические изображения;
- использовать на практике принципы компьютерной графики и различные функции графических программ векторной графики;
- осуществлять оценку графических изображений;
- читать чертежи несложных изделий;
- осуществлять изготовление изделий при помощи ЧПУ-станков и станка для лазерной обработки.

ОСОБЫЕ УСЛОВИЯ ПРОВЕДЕНИЯ
Отсутствие противопоказаний при работе с компьютером.

МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКАЯ БАЗА
Кабинет №201 МБУ ДО ЦТТДиЮ «Технопарк» оснащен 15 компьютерами, проектором, 2 принтерами, лазерным станком ЧПУ.
 
